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Bestimme die gesuchten Wahrscheinlichkeiten.
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Bestimme die gesuchten Wahrscheinlichkeiten.

Fille die Lucken im Bild.

Nachdem die wagemutigen Held*innen die Tir passiert haben, treffen sie auf eine Truhe unbekannten Inhalts. Die
Wahrscheinlichkeiten, einen Heiltrank, einen Zauberhut oder eine goldene Ente zu finden, sind ihnen bekannt. Nur das
Risiko, in eine Falle zu tappen, ist noch ungewiss.

Hilf den Held*innen, dieses Risiko auszurechnen!
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Unsere Tipps fiir die Aufgaben

Bestimme die gesuchten Wahrscheinlichkeiten.

1. Tipp

Die Summe aus der Wahrscheinlichkeit P(E) eines Ereignisses E und seiner Gegenwahrscheinlichkeit

P(E) ist 1.

2. Tipp

Die Summe aller Prozentsétze ist 1.

3. Tipp
1 entspricht 100 %.
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Lésungen und Lésungswege fuir die Aufgaben

Bestimme die gesuchten Wahrscheinlichkeiten.

Lésungsschliissel: [1+2+3]": 20 % oder 35 % oder 30 % // 4:85% //5:1 1/ 6:85% 1/ 7:15%

Jede Antwort darf nur einmal eingesetzt werden. Die Reihenfolge ist frei wahlbar.

Gesucht ist das Risiko, dass sich in der Truhe eine Falle verbirgt. Wir berechnen zuerst die
Gegenwabhrscheinlichkeit dazu, also die Wahrscheinlichkeit, dass die Truhe keine Falle enthalt. Dazu
werden die Wahrscheinlichkeiten der méglichen Ergebnisse ,Heiltrank®, ,Zauberhut* und ,goldene Ente"
addiert. Die Wahrscheinlichkeit des Ereignisses ,keine Falle* betragt demnach:

20%+35%+30% =85%

Die Wahrscheinlichkeiten des Ereignisses ,Falle” und seines Gegenereignisses ,keine Falle* addieren sich
zur Gesamtwahrscheinlichkeit 1 = 100 % auf. Damit erhalten wir fiir die Wahrscheinlichkeit des
Ereignisses ,Falle” folgenden Wert:

1-85%=100%—85% =15%
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